WARGAM[Sa’

| CONCURSO DE PROTOTIPOS

NEVA WARGAMES Y MESA DE GUERRA

1 Presentacion

Como celebracion por las primeras jornadas virtuales de mesa de guerra y anuncio de la nueva linea de juegos Neva
Skirmish, Neva Wargames y Mesa de Guerra presentan el primer concurso de prototipos en colaboracion.

2 Participantes y prototipos

Cualquier persona, de cualquier parte del mundo, podra presentar un maximo de dos propuestas. Estas deben
estar libres de derechos, es decir, que no estén publicadas ni comprometidas o hayan sido presentadas a ninguna
otra editorial.

3 Periodo de inscripcion

Desde el 15 de octubre de 2024 hasta el 1 de diciembre de 2024. Consultar el punto 6.g para conocer el procedi-
miento de inscripcion.

4 Periodo de valoracién

La valoracion estara a cargo de un jurado externo a la organizacion que sera presentado al finalizar el plazo de
inscripcion.

El resultado se anunciara el dia 15 de diciembre de 2024, ultimo dia de las jornadas virtuales.

Elementos a valorar: Lo mas importante es el concepto del juego. Se valorara la originalidad de la tematica y la
adaptacion a ésta de las mecanicas, independientemente del estado de desarrollo del prototipo. No se tendra en
cuenta el arte ni aspectos de diseno grafico.

5 Premios

Primer premio: se incluira el prototipo en la seccion Incoming! de Neva Wargames previa a la finalizacion del desa-
rrollo de la propuesta.

Segundo y tercer premio: una copia de nuestro proximo lanzamiento, Mar y Acero: Los viajes de Colon.

El resto participantes entraran en el sorteo para recibir una copia de Mar y Acero: Los viajes de Colon.



6 Bases del concurso.
El cumplimiento de las bases es obligatorio, en caso contrario la propuesta podria ser excluida.

a) Cesion de derechos: el ganador se compromete a ceder los derechos de propiedad intelectual del juego a Neva
Wargames por un periodo provisional de un afio desde la finalizacion del presente concurso. Plazo limite del que dis-
pondra el autor para acabar el desarrollo del juego antes de ser publicado. Dicho plazo podria ser ampliado bajo mutuo
acuerdo. El incumplimiento de entrega, segun los requisitos de la editorial, se considerara motivo de cancelacion por
incumplimiento.

b) Idioma: las propuestas se podran enviar en inglés o espariol.
¢) Tipo de juego: se aceptaran exclusivamente wargames y juegos de conflictos bélicos e historicos.

d) Tematica: se valoraran mas las tematicas histdricas, aunque se aceptan otras tematicas (ciencia-ficcion, fantasia,
terror, etc). Importante: en tematicas histéricas no se aceptaran conflictos recientes (de 1975 en adelante).

e) Caracteristicas:
Numero de jugadores: Preferiblemente 10 2. Puede ser exclusivamente para 2 o solitario.

Duracidn y dificultad: Menos de dos horas para juegos de dificultad avanzada, menos de hora y media para juegos
de dificultad intermedia y menos de una hora para juegos de dificultad baja.

f) Componentes: La linea Skirmish es una linea de bolsillo. El nUmero de componentes debe ser contenido. Los juegos
deberan contemplar counters, no se aceptan cubitos ni piezas de madera.

o) Presentacion de las propuestas:

Para participar, Unicamente debes enviar un email a info@nevawargames.com con los siguientes requisitos:

[v] Asunto: Prototype Contest

[v] Cuerpo del mensaje: enlace a video de presentacion-demostracion que no exceda de siete minutos de duracion.
Puedes mostrar tu prototipo en version print and play, modulo de vassal o tabletop simulator y subirlo a youtube.

[v] Archivo adjunto: adjuntar un archivo con el titulo de tu prototipo en formato pdf, de 6 a 8 paginas, como maximao,
con la siguiente informacion:

1. Informacién personal del participante.

¢ Nombre y apellidos
¢ Nacionalidad
¢ Correo electronico

2. Informacién general del juego.

¢ Titulo del juego

* Numero de jugadores

* Duracion de la partida

» Dificultad: baja, media o alta

3. Descripcion del juego.

* Introduccion: contexto histérico o narrativo en caso de tematica de ficcion.

¢ Objetivos del juego: ¢ En qué consiste tu juego?, ; COmMo se gana?

* Mecanicas adoptadas: ; Qué mecanicas has empleado?, ; Alguna mecanica original nunca vista?, ;Has
tomado de referencia alguna mecanica de otro juego? ;De cual o cuales? Resumen brevemente las meca-
nicas adoptadas.

* Secuencia de turno: enumera las fases de la secuencia de turno del juego y describelas brevemente una
por una.

Una vez recibido, se natificara al participante via email que todo esta correcto y que su propuesta sera valorada en el
CONCUrSO.

IMPORTANTE: La presentacion de prototipos al presente concurso implica la aceptacion integra de estas bases sin exclusiones ni reservas.



